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AUTORES

Fernando Vilela é artista plasti-
co, escritor, ilustrador e educador.
Sua formacao académica engloba
um bacharelado em artes plasticas
pela Unicamp (1995) e um mestra-
do em artes pela ECA-USP (2006).
Como artista plastico, desenvolve
as mais diversas técnicas, passan-
do pela gravura, pelo desenho e
pela escultura, entre outras. Suas
obras podem ser encontradas em
importantes colecdes, como as da
Pinacoteca do Estado de Sao Paulo,
do Museu Nacional de Belas-Artes
do Rio de Janeiro e do Museu de
Arte Moderna (MoMA) de Nova
York. Sua carreira no campo da li-
teratura, seja como autor ou como
ilustrador, compartilha do mesmo
sucesso: seus livros ja foram publi-
cados em oito paises. Por sua obra,
recebeu diversos prémios, como o
Jabuti (por cinco vezes) e a Mencao
Honrosa Novos Horizontes do Pré-
mio Internacional do Saldo Jovem
de Bolonha 2007 (Bologna Ragazzi
Award). E cofundador do Bindh Es-
paco de Arte, onde ministra cursos,
palestras e outras atividades de for-
macado ligadas a arte e a ilustragao.

OBRA

Viajar pelo mundo é sinébnimo de
aventura. Mais do que isso, € uma
experiéncia enriquecedora em di-
versos sentidos, seja por proporcio-
nar o contato com outras culturas,
pelas amizades que podem surgir
ou pelas novas paisagens aprecia-
das. Pois é exatamente disso que
trata o livro Abrapracabra no mun-
do, o terceiro da série Abrapraca-
bra de Fernando Vilela.

A historia tem inicio quando a ca-
bra Eusébia, ja um tanto entediada
com seu cotidiano no Pantanal, de-
cide pegar sua lampada magica e
simplesmente viajar mundo afora.
E o primeiro destino escolhido, com
a ajuda de um guia de viagem, é a
emblemédtica cidade de Paris. Com a
lampada em maos, bastou Eusébia
se concentrar e gritar “Abrapraca-
bral” que, num piscar de olhos, ja se
viu pousando de guarda-chuva ao
lado da Torre Eiffel. Na capital fran-
cesa, ela percorre alguns pontos tu-
risticos e se envolve numa pequena
confusao antes de sequir viagem.
O proximo destino é Nova York. L3,
além de conhecer museus e lugares
famosos da cidade, como o Central



Park, Eusébia faz um novo amigo,
0 cao Rex. A aventura agora ganha
uma companhia. Do continente
norte-americano, Eusébia e Rex par-
tem para a Asia, mais precisamente
para a cidade de Kyoto, no Japao. O
que sera que os aguarda por 14?

E nessa toada que a narrativa
se desenvolve, desbravando pai-
sagens e apresentando persona-
gens. Em cada pais percorrido por
Eusébia, vale ressaltar, o autor se
dedica a diversas formas de con-
textualizacao cultural, seja através
da palavra ou das ilustracoes, que
ele também assina. Um exemplo
€ a maneira como alguns vocabu-
los e expressoes de lingua estran-
geira sao introduzidos na histéria,
através das falas dos personagens.
E ndo estamos falando apenas do
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inglés! O pequeno leitor encontra-
ra expressoes em arabe, francés e
até japonés - todas, é claro, acom-
panhadas das devidas traducdes.
As paisagens tipicas de cada pais
também ganham forma nas ilus-
tragdes, como a Mesquita Azul de
Istambul ou as Piramides do Egito.
Todos esses detalhes com certeza
despertardo o interesse e a curiosi-
dade dos leitores (tanto pelo livro
quanto pelo mundo), que terao a
chance de ampliar seus conheci-
mentos gerais através de intercam-
bio com éreas de Arte e Geografia.
Assim, sem mais delongas, fica
o convite para a viagem. Nao sera
preciso encontrar uma lampada
magica como a da cabra Eusébia,
basta abrir o livro — ele sera o seu
melhor cartao de embarque.




PROPOSTA DE ATIVIDADES

Preparando a leitura

Lingua Portuguesa

(EF35LPO05) Inferir o sentido
de palavras ou expressoes
desconhecidas em textos, com base
no contexto da frase ou do texto.
(EF12LP07) Identificar e (re)produzir,
em cantiga, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas e canc¢oes,
rimas, aliteragdes, assonancias, o
ritmo de fala relacionado ao ritmo e
a melodia das musicas e seus efeitos
de sentido.

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relacao ao texto que vailer
(pressuposicoes antecipadoras dos

sentidos, da forma e da funcao social

do texto), apoiando-se em seus
conhecimentos prévios sobre as

condicdes de producdo e recepcao
desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da prépria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipacoes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de
textos, checando a adequacao das
hipoteses realizadas.

Escreva a palavra “abrapraca-
bra” na lousa, desafiando a turma
a pronuncia-la em voz alta. Como
uma espécie de trava-linguas, a pa-
lavra com certeza renderd algumas
risadas, além de um exercicio de
diccdo. Mas, afinal, o que significa
“abrapracabra”? Os alunos com cer-
teza associardo a palavra ao famoso
“abracadabra”. Por outro lado, se a
expressao for destrinchada em trés
palavras, uma curiosa frase dara uma
pista sobre a obra que esta por vir...
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Lingua Portuguesa

(EF15LP18) Relacionar texto com
ilustracdes e outros recursos graficos.

(EF15LP11) Reconhecer
caracteristicas da conversacao
espontanea presencial, respeitando
os turnos de fala, selecionando e
utilizando, durante a conversacao,
formas de tratamento adequadas, de
acordo com a situacao e a posicao do
interlocutor.

Permita que os alunos observem
as ilustracbes de capa e quarta
capa. O que as imagens represen-
tam? Além da cabra, que parece
passear com seu guarda-chuva, di-
versas paisagens sao apresentadas.
Os alunos as reconhecem? Sabe-
riam dizer a que parte do mundo
elas pertencem? A torre que se vé
na capa facilmente podera ser as-
sociada a Franca, mas o que dizer
da paisagem que representa uma
grande onda com um monte ao
fundo? E da mesquita que se encon-
tra ao seu lado? Por fim, questione:
de que maneira é possivel associar
as imagens ao titulo Abrapracabra
no mundo?

Lingua Portuguesa

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relacao ao texto que vailer
(pressuposicoes antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcao social
do texto), apoiando-se em seus
conhecimentos prévios sobre as
condicdes de producdo e recepcao

desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da prépria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipacgoes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de
textos, checando a adequacao das
hipoteses realizadas.

Esta obra é a terceira de uma série
protagonizada pela cabra Eusébia.
Antes de se aventurar pelo mundo, a
personagem integrou as obras Abra-
pracabra! e Abrapracabrasil!. Algum
aluno ja leu alguma dessas obras?
Poderia recontar suas historias rapi-
damente a turma, compartilhando
suas impressdes? Apos esse breve
bate-papo, sugira que a sinopse do
ivro Abrapracabra no mundo sejalida
em voz alta por algum voluntario. O
texto nos adianta que desta vez a
cabra Eusébia decidiu deixar o Pan-
tanal para se aventurar pelo mundo
com a ajuda de um guia turistico.
Diante disso, quais sao as expectati-
vas da turma para a leitura?

Lingua Portuguesa

(EF15LP09) Expressar-se em
situacoes de intercambio oral com
clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e
usando a palavra com tom de voz
audivel, boa articulacao e ritmo
adequado.

(EF15LP05) Planejar, com a ajuda do
professor, o texto que sera produzido,
considerando a situacao comunicativa,



os interlocutores (quem escreve/
para quem escreve); a finalidade ou
o proposito (escrever para qué); a
circulagao (onde o texto vai circular); o
suporte (qual é o portador do texto);
alinguagem, organizacéo e forma
do texto e seu tema, pesquisando
em meios impressos ou digitais,
sempre que for preciso, informagoes
necessarias a producao do texto,
organizando em tépicos os dados e as
fontes pesquisadas.

Apos a leitura da sinopse, esta
claro que o livro gira em torno da
temdtica das viagens. Assim, pro-
ponha um bate-papo levantando
as seguintes questodes: quais sao 0s
principais preparativos para realizar
uma viagem? O que nao pode faltar
na mala? E o que dizer dos meios
de transporte que podem ser utili-
zados? Carro, 6nibus e avido sao as
opg¢des mais comuns, mas também
é possivel viajar de trem e até mes-
mo de navio. E o que dizer da previ-
sdo do tempo? Nao serd interessante
checar o clima no local de destino
antes de embarcar? Conduza essa
conversa de forma descontraida,
de modo a organizar uma pequena
checklist de viagem com a turma.

Lendo o livro
Lingua Portuguesa

(EF35LP23) Apreciar poemas e outros
textos versificados, observando
rimas, aliteracoes e diferentes modos
de divisao dos versos, estrofes e
refroes e seu efeito de sentido.

Esta aventura da cabra Eusébia
é narrada em versos rimados. Le-
vando isso em conta, proponha
uma leitura da histéria em vozalta,
em sala de aula. Cada aluno pode-
ra ficar responsavel pela leitura de
uma pagina. Além de exercitar a
diccao e a projecao vocal, a ativi-
dade facilitara a identificacao dos
pares de palavras rimadas. Para
evidenciar ainda mais as rimas,
sugira que os alunos transcrevam
alguns desses pares, como, por
exemplo: gléria/histéria (p. 3), fe-
liz/Paris (p. 5) e Japao/macarrao
(p. 14), entre muitos outros.

Lingua Portuguesa

(EF15LP03) Localizar informacdes
explicitas em textos.

Geografia

(EFO3GEO06) Identificar e interpretar
imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos
de representacao cartografica.

(EFO3GEO03) Reconhecer os
diferentes modos de vida de povos
e comunidades tradicionais em
distintos lugares.

Nas pp. 30 e 31, pode-se ver a di-
mensao da viagem de Eusébia num
mapa-mundi. Além disso, pode-se
recapitular os paises percorridos
pela cabra: Franca, Estados Uni-
dos, Japao, Turquia, Egito e Brasil
(com direito ao Sertdo Pernambu-
cano e ao Pantanal). Quais sao as



referéncias dos alunos acerca des-
ses lugares? Permita que um breve
bate-papo seja realizado antes de
propor a leitura dos textos expli-
cativos sobre cada regiao. A turma
poderd notar que varios atrativos
turisticos visitados por Eusébia sao
citados. Que tal rememorar essas
passagens da histéria? A atividade
com certeza expandird os conheci-
mentos gerais da turma, despertan-
do a curiosidade sobre diferentes
culturas e localidades.

Em uma segunda leitura, desta
vez silenciosa e individual, novas
atividades poderao ser realizadas:

Lingua Portuguesa
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Em suas viagens pelo mundo, Eu-
sébia toma contato com diferentes
idiomas, de modo que o autor in-
sere varias palavras estrangeiras ao
longo da narrativa. Chame a aten-
¢ao dos alunos para essas palavras,
bem como para a maneira como as
suas traducdes sdo apresentadas
na forma de verbetes explicativos.
Com quais dessas palavras as crian-
cas ja estao familiarizadas? Sabem
pronuncia-las em voz alta? Para
tornar a atividade ainda mais inte-
ressante, sugira que elas pesquisem
a pronuncia correta dessas expres-
soes, buscando reproduzi-las em
voz alta. Quais sdo as mais dificeis
de pronunciar? E as mais faceis?



Lingua Portuguesa

(EF35LP29) Identificar, em
narrativas, cenario, personagem
central, conflito gerador, resolucao
e o ponto de vista com base
no qual histérias sao narradas,
diferenciando narrativas em
primeira e terceira pessoas.

Arte

(EF15AR02) Explorar e reconhecer
elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

A medida que Eusébia viaja, dife-
rentes paisagens surgem e se trans-
formam. Levando isso em conta,
peca aos alunos que atentem para
asilustracoes, identificando as cores
e os elementos que compdem cada
cenario. Por exemplo, no Pantanal,
as imagens sao predominantemen-
te verdes e retratam jacarés, lontras,
agua e folhagem. Ja em Paris, a cor
azul estd bastante presente, e a pai-
sagem conta com a presenca de
uma grande torre (Eiffel), uma cate-
dral repleta de vitrais (Notre-Dame)
e um rio que cruza a cidade (Sena).
Apds anotar as observacdes em um
caderno, serd interessante compa-
rar todos os ambientes.

Ap6s a leitura
Lingua Portuguesa

(EF15LP09) Expressar-se em
situagdes de intercambio oral com

clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e
usando a palavra com tom de voz
audivel, boa articulacao e
ritmo adequado.

Arte

(EF15AR04) Experimentar
diferentes formas de expressao
artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacao,
video, fotografia etc.), fazendo
uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e nao
convencionais.

Ter um guia de viagem e uma
ldmpada magica que nos leve para
qualquer lugar do mundo deve ser
muito bom! Entre os destinos es-
colhidos por Eusébia, qual parece
mais interessante aos alunos? Por
qué? Se eles também tivessem essa
ldampada, para que lugar do mundo
gostariam de ir? Talvez alguns quei-
ram conhecer a neve e 0s Ursos-po-
lares, viajando, por exemplo, para
o Polo Norte. E possivel que outros
queiram conhecer as dunas de areia
do deserto do Saara... Ndo existem
respostas certas ou erradas. Apos
esse bate-papo, proponha a cria-
¢ao de desenhos individuais. Cada
aluno devera retratar a si préprio
no destino escolhido. Os desenhos
podem ser feitos com lapis de cor
(buscando um melhor detalhamen-
to) ou giz de cera (trabalhando so-
bretudo a vibracao das cores).



Geografia

(EFO3GEO03) Reconhecer os
diferentes modos de vida de povos
e comunidades tradicionais em
distintos lugares.

Lingua Portuguesa

(EFO3LP16) Identificar e reproduzir,
em textos injuntivos instrucionais
(receitas, instru¢oes de montagem,
digitais ou impressos), a formatacéao
prépria desses textos (verbos
imperativos, indicacao de passos a ser
seguidos) e a diagramacao especifica
dos textos desses géneros (lista de
ingredientes ou materiais e instrucées
de execucédo - “modo de fazer”).

Na p. 26, cada personagem quer
comer um prato tipico de sua regiao.
Rex quer hamburguer e batata frita,
Mitiko quer sashimi e Hilal quer es-
fiha, damasco e tamaras. A anfitria
Eusébia, por sua vez, sé tem banana,
arroz com pequi e carne seca a ofe-
recer, pratos tipicos de Pernambuco.

Aproveite essa passagem do livro
para perguntar aos alunos quais sao
os pratos mais tradicionais de sua ci-
dade. O Brasil é um pais grande, com
uma riquissima diversidade cultural,
ou seja, esses pratos podem variar
muito de acordo com a regiao. Aca-
rajé, feijoada, arroz de carreteiro e
manicoba sao alguns exemplos des-
sa diversidade. Uma vez definidos
os pratos, que tal elaborar uma lista
com os seus principais ingredientes?
Como serd que eles sao preparados?
Coletivamente, escolha um dos pra-
tos citados para elaborar umareceita
culindria. A receita deve conter duas
partes: lista de ingredientes e prepa-
ro. Para tornar a atividade ainda mais
interessante, peca aos alunos que
preparem o prato em casa com a
ajuda de seus responsaveis. Por fim,
colete os relatos dessa experiéncia.

Lingua Portuguesa

(EFO2LP14) Planejar e produzir
pequenos relatos de observacao de
processos, de fatos, de experiéncias

pessoais, mantendo as caracteristicas
do género, considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EFO3LP17) Identificar e reproduzir,
em géneros epistolares e diarios,
a formatacao prépria desses
textos (relatos de acontecimentos,
expressao de vivéncias, emocoes,
opinides ou criticas) e a diagramacao
especifica dos textos desses géneros
(data, saudacao, corpo do texto,
despedida, assinatura).



Viajar € sempre uma experiéncia
enriquecedora - independente-
mente do destino! As vezes, temos
a chance de ir para bem longe,
atravessando oceanos ou cruzando
continentes. Noutras vezes, a cida-
de vizinha ja nos oferece uma ines-
quecivel aventura. Assim, peca aos
alunos que vasculhem a memoria
em busca de uma viagem especial
que tenham realizado. Qual foi o
destino? Quem fez parte da via-
gem? Qual foi o meio de transporte
utilizado? Como era a paisagem?
Levante algumas questdes simila-
res a essas e em seguida proponha
que cada crianga escreva um pe-
queno relato da experiéncia.

Geografia

(EFO3GE03) Reconhecer os
diferentes modos de vida de povos
e comunidades tradicionais em
distintos lugares.

Lingua Portuguesa

(EF35LP17) Buscar e selecionar, com
o apoio do professor, informacoes de
interesse sobre fendmenos sociais e
naturais, em textos que circulam em
meios impressos ou digitais.

(EF35LP20) Expor trabalhos ou
pesquisas escolares, em sala
de aula, com apoio de recursos
multissemiéticos (imagens,
diagrama, tabelas etc.), orientando-
se por roteiro escrito, planejando
o tempo de fala e adequando a
linguagem a situacao comunicativa.

(EF35LP18) Escutar, com atencao,
apresentacdes de trabalhos
realizadas por colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre
que necessario.

Que tal aprender um pouco mais
sobre os paises estrangeiros visita-
dos pela cabra Eusébia? Divida a tur-
ma em cinco grupos, delegando um
pais a cada grupo, a saber: Estados
Unidos (Nova York), Franca (Paris),
Japado (Kyoto), Turquia (Istambul) e
Egito (Cairo). Algumas questdes po-
dem guiar a pesquisa: Onde fica o
pais? Qual é o idioma falado? Como
é o clima? Quais sdo os pratos tipi-
cos? Como as pessoas se vestem?
Quais sao as atracdes turisticas? O
livro j& oferece algumas pistas, mas
a pesquisa pode ser aprofundada,
contando inclusive com o apoio de
imagens fotograficas. Para apresen-
tar os resultados da pesquisa, cada
grupo devera criar um cartaz com-
posto de texto e ilustragao. Uma bre-
ve explanacao oral paratodaaturma
também é sempre bem-vinda.

Lingua Portuguesa

(EF35LP25) Criar narrativas ficcionais,
com certa autonomia, utilizando
detalhes descritivos, sequéncias

de eventos e imagens apropriadas

para sustentar o sentido do texto, e

marcadores de tempo, espaco e de
fala de personagens.

No final do livro, Eusébia decide
partir em uma viagem no tempo



para a Roma antiga. Que aventuras
essa nova viagem reserva? O que
poderia acontecer? Que lugares Eu-
sébia encontraria? E o que dizer dos
personagens? O livro ja sugere que
ela quer conhecer o famoso Julio
César. Quantos aos lugares, o Coli-
seu pode ser uma boa opcao. Assim,
divida a turma em duplas e peca que
criem esse novo episodio da histéria.
Se achar pertinente, proponha o de-
safio extra de criar o texto através de
estrofes rimadas; do contrario, um
texto narrativo de poucos paragra-
fos também sera uma étima opcao.

Arte

(EF15AR05) Experimentar a criacao
em artes visuais de modo individual,
coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da
comunidade.

Geografia

(EFO2GEO08) Identificar e elaborar
diferentes formas de representacao
(desenhos, mapas mentais, maquetes)
para representar componentes da
paisagem dos lugares de vivéncia.

Que tal fazer um intercambio com
as aulas de arte? Na p. 32, o autor
explica que a ilustracdo da p. 16 é
uma homenagem a gravura A gran-
de onda de Kanagawa, do artista

japonés Katsushika Hokusai. Ele ain-
da explica que essa obra faz parte da
série de gravuras Trinta e seis vistas do
monte Fuji. A titulo de curiosidade,
compartilhe com a turma imagens
de outras gravuras dessa série, que
podem ser facilmente encontradas
na internet. Qual a sensacao de ver
uma mesma paisagem retratada
repetidas vezes? Por que serd que
o autor fez isso? Apods essa breve
discussao, proponha um desafio:
escolha com a turma um marco im-
portante da cidade (uma praca, um
monumento, um lago etc.) para que
todos criem um desenho de obser-
vacao. Os materiais necessarios se-
rao: prancheta, papel, lapis grafite,
borracha e lapis de cor. O ideal é que
a atividade seja feita no préprio local,
mas, se o translado for inviavel, ela
podera ser realizada em sala de aula
com o apoio de fotografias. Ao final,
organize uma exposicao nas paredes
da sala de aula. O titulo da exposicao
poderd ser Xvistas do local Y.
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